
1.4 RÈGLEMENT SPÉCIFIQUE DES ÉPREUVES FÉDÉRALES EN SIMPLE ET EN DOUBLE

48

1.4.4.2 Cahier des charges des Grands Prix

Ce cahier des charges s’applique aux Grands Prix et aux Grands Prix E lite.
Les Grands Prix E lite sont designes pour une annee par la gol qui leur attribue une categorie predeterminee.

1. Ligue
La Ligue est responsable de l’attribution d’une de ces competitions sur son territoire et de la conormite du
reglement de l’epreuve avec le cahier des charges des Grands Prix.
Elle doit contro ler et valider le reglement de l’epreuve, en respectant les Regles du Statut d’Amateur. Ces Regles
ne s’appliquent pas aux joueurs proessionnels.

Aucun nom de sponsor ne peut figurer sur le Calendrier National de ces competitions. Les noms de personnes
ne sont acceptes que dans la mesure ou ils rappellent la memoire de disparus.
La presence des logos gol et/ou Ligue dont ait partie le Club organisateur est obligatoire.

2. Joueur
En plus des criteres specifies dans le paragraphe 1.4.1.1 (Conditions de participation), le joueur doit etre a jour
de ses droits d’engagement a tous les Grands Prix anterieurs.

Épreuve non-umeur : voir § 1.2.5

3. Encadrement
La Ligue doit obligatoirement mettre a disposition du Comite de l’epreuve pour les Grands Prix :

- Categories de 0 a 5 en annee N-1 : un arbitre ederal et un arbitre de Ligue au minimum
- Categories de 6 a 10 en annee N-1 et nouveaux Grands Prix : un arbitre de Ligue au minimum

4. Comité de l'épreuve
Le Comite de l'epreuve est constitue de 3 ou 5 personnes dont au minimum :

- 1 representant du Club organisateur
- 1 representant du corps arbitral
- 1 representant de la Ligue (qui peut etre un des autres arbitres)

Les rais du representant de la Ligue et des arbitres (deplacement/nourriture et si necessaire hebergement)
sont a la charge du Club organisateur.

Le Comite de l'epreuve, une ois sur place, doit s'assurer que la coordination avec les services de secours a bien
ete organisee.

5. Forme de jeu
L'epreuve doit se derouler sur au moins 2 tours consecutis de 18 trous en ormule stroke play. Un cut ne doit
donc pas intervenir apres le 1er tour.
Si par la suite un tableau de match play est organise , seuls les resultats du stroke play seront comptabilises
pour la gestion du Merite National Amateur.

Un Grand Prix doit obligatoirement se jouer sur un seul parcours.
L’epreuve peut etre reservee aux Dames ou aux Messieurs, mais si ce n’est pas le cas la repartition
Dames/Messieurs doit respecter les quotas etablis ci-apres.

Meme si le champ des joueurs le permet, le Club ne doit pas organiser en meme temps une autre epreuve sur
le meme parcours.

Certaines epreuves pourront beneficier d’une derogation de livree par la CSSN.

Épreuve qualificative :
Avec l’accord de sa Ligue, le Club pourra organiser prealablement au Grand Prix, une epreuve qualificative
ouverte, permettant d’attribuer un nombre supplementaire de wild cards dans la limite de 5 % du champ des
joueurs autorise pour la periode (en respectant le nombre maximal de joueurs autorises).
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Exemple : Pour un GrandPrix de 2 tours en octobre, 96 joueursmaximum sont autorises a jouer l’epreuve dont
15 wild cards (10 wild cards prevues dans le reglement + 5 wild cards attribuees aux meilleurs joueurs de
l’epreuve qualificative).
Cette epreuve qualificative devra se derouler moins d’un mois avant le debut de l’epreuve, en dehors de la
journee d’entraî nement du Grand Prix.

Inscription :
La date limite d’inscription doit etre fixee au moins 2 semaines avant le debut de l’epreuve. Seule la date de
reception des inscriptions sera prise en compte dans l’etablissement de la liste oficielle.
Le Club doit publier une liste de joueurs retenus au plus tard 10 jours avant le debut de l’epreuve.
Si le champ des joueurs est incomplet, le Club peut le completer en ajoutant des joueurs qui s’inscriront apres
cette date. Dans ce cas, cela signifie que le Club peut completer le champ en ajoutant des Dames et/ou des
Messieurs et/ou des joueurs proessionnels sans se preoccuper de la repartition Dames/Messieurs/Pros.
Neanmoins ces joueurs doivent repondre aux criteres etablis dans le reglement car il ne s’agit pas de wild
cards. Ces derniers seront alors retenus par ordre d’arrivee de leur inscription.

Liste d’attente :
En cas de scratchs apres la date de clo ture des inscriptions, s’il existe une liste d’attente, elle devra etre traitee
en respectant les memes criteres que la liste oficielle. En cas de scratchs le premier jour de l’epreuve, l’ordre
de la liste d’attente doit etre respecte parmi les joueurs presents sur le site.

Champ des joueurs :
Le Club doit respecter lors des inscriptions les quotas etablis ci-dessous fixant un nombre minimum pour les
Dames et un nombre maximum pour les Pros lorsque les series existent. Dans les limites du champmaximum,
les joueurs ne repondant pas aux criteres peuvent disposer de wild cards.
La repartition des wild cards est du ressort de la Ligue qui pourra en aecter une partie au Club organisateur.
La Direction TechniqueNationale se reserve le droit d’utiliser directement 3 de ceswild cards pour des joueurs
qu’elle aura designes.

Si le quota Dames n’est pas utilise a la clo ture des inscriptions, les places libres peuvent etre reversees dans le
champ des Messieurs et inversement.

Nombre maximum (*)
De joueurs autorise

incluant les Dames, Pros
et wild cards

Dames : nombre
minimum a

prevoir dans le
reglement

(hors wild cards)

Pros : nombre
maximum
autorise

Wild cards :
nombre maximum

autorise

decembre a evrier 75 21 9 9
octobre, novembre 96 24 9 10
mars 108 30 12 11
avril et septembre 120 33 12 12
mai a aou t 144 39 15 14

(*) Pour déterminer le nombre optimum de joueurs en onction de votre département et de la date,
prière de consulter le fichier « Amplitude France » disponible sur extranet (Documentation – Sport –
Gestion Sportive) et également sur le site arbitrage.gol.org (documents des arbitres).
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Les Clubs organisateurs d’un Grand Prix comportant plus de deux tours et organisant les departs des deux
premiers tours en deux vagues de deux trous dierents (1 et 10 par exemple), pourront utiliser les quotas de
joueurs et de wild cards indiques ci-dessous :

Nombre maximum (*)
De joueurs autorise

incluant les Dames, Pros
et wild cards

Dames : nombre
minimum a

prevoir dans le
reglement

(hors wild cards)

Pros : nombre
maximum
autorise

Wild cards :
nombre maximum

autorise

decembre a evrier 96 24 9 10
octobre, novembre 108 27 12 11
mars 120 33 12 12
avril et septembre 132 36 12 13
mai a aou t 156 42 15 15

(*) Pour déterminer le nombre optimum de joueurs en onction de votre département et de la date,
prière de consulter le fichier « Amplitude France » disponible sur extranet (Documentation – Sport –
Gestion Sportive) et également sur le site arbitrage.gol.org (documents des arbitres).

Une Ligue peut fixer une limitation inerieure a ces valeurs pour tenir compte des specificites du parcours et
de la periode de l’annee.

Liste d’entrée :
Sau pour les Grands Prix E lite, les joueurs/joueuses seront retenus en privilegiant d’abord les
joueurs/joueuses inscrit avec une licence etrangere classes dans les 2 000 premiers du WAGR pour les
Messieurs et dans les 1 500 premieres du WWAGR pour les Dames puis en onction de l’ordre du Merite
National Amateur, puis de l’ordre des index tout en respectant le nombre minimum de Dames indique dans le
tableau precedent, ceci a la date de clo ture des inscriptions.

La limite eventuelle d’index ne s’applique pas aux joueurs/joueuses de nationalite etrangere classes dans les
2 000 premiers du WAGR pour les Messieurs et dans les 1 500 premieres du WWAGR pour les Dames ou aux
joueurs/joueuses classes dans le Merite National Amateur.

Dans les Grands Prix E lite, les joueurs/joueuses seront retenus en privilegiant d’abord les joueurs/joueuses
classes dans les 2 500 premiers duWAGR pour les Messieurs et dans les 2 500 premieres duWWAGR pour les
Dames, puis en onction de l’ordre du Merite National Amateur, puis de l’ordre des index tout en respectant le
nombre minimum de Dames indique dans le tableau precedent, ceci a la date de clo ture des inscriptions.
La limite eventuelle d’index ne s’applique pas aux joueurs/joueuses classes dans les 2 500 premiers duWAGR
pour les Messieurs et dans les 2 500 premieres du WWAGR pour les Dames ou aux joueurs/joueuses classes
dans le Merite National Amateur.
Dans tous les cas, le club doit reserver 10 % de son champ de joueurs aux licences Or U16 qui ne rentrent pas
via leur place au Merite National Amateur ou par leur index (exemple : mai a aou t : 10 % de 114 Messieurs =
11 et 10 % de 42 Dames = 4). Les places seront attribuees en respectant les memes criteres que la liste
oficielle. Un joueur U16, titulaire de la licence Or n’a pas l’obligation d’avoir l’index requis pour integrer le
quota des 10 %.

Limite d’index :
Le club doit fixer une limite d’index qui ne peut etre superieure a 11,4 pour les Messieurs et 14,4 pour les
Dames a la date de clo ture des inscriptions.

Découpage des séries :
Une seule serie et une seule marque de depart par sexe (sau pour les Pros).
Un classement specifique par categorie d'age peut etre cree .
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Tirage des départs et cadence de jeu :
La publication des horaires de departs intervient au plus to t 48h et au plus tard a midi la veille du 1er tour.

- Pour les épreuves de 2 tours :
- 1er jour : Prendre la liste d’entree, la couper en 4 blocs egaux (bloc 1meilleurs joueurs retenus a bloc
4 derniers joueurs retenus). Faire jouer le bloc 2, puis le bloc 1 et pour finir le bloc 3 puis 4.
- 2e jour : En onction des resultats du 1er tour, ordre decroissant.
Lors du 2e tour, le tirage des departs doit se aire dans l’ordre inverse des resultats, Dames etMessieurs
separement (avec eventuellement une alternance de 3 ou 4 groupes successis de Dames et de
Messieurs).

L’intervalle des departs recommande est de 11 minutes. Il ne doit en aucun cas etre inerieur a 10 minutes.

Les departs de 2 tees dierents sont autorises, le tirage du 2e tour devra se aire en U inverse (Voir chapitre
3.8.4 ORGANISATION DES DEPARTS). Pour le 1er tour, voir schema 2 tees dierents.

- Pour les épreuves de plus de 2 tours :
Départs d’un seul tee :

- 1er jour : Prendre la liste d’entree, la couper en 4 blocs egaux (bloc 1meilleurs joueurs retenus a bloc
4 derniers joueurs retenus). Faire jouer le bloc 2, puis le bloc 1 et pour finir le bloc 3 puis 4.
- 2e jour : Bloc 3, Bloc 4, Bloc 2 et Bloc 1.
- 3e jour et + : en onction des resultats, ordre decroissant.

Départs de 2 tees diérents :
- 1er jour : Prendre la liste d’entree, la couper en 4 blocs egaux (bloc 1meilleurs joueurs retenus a bloc
4 derniers joueurs retenus). Faire jouer le bloc 2, puis le bloc 1 du trou 10 et le bloc 3 puis 4 du trou 1.
- 2e jour : Faire jouer le bloc 1, puis le bloc 2 du trou 1 et le bloc 4 puis 3 du trou 10.
- Après le 2e jour : le tirage des departs doit se aire dans l'ordre inverse des resultats.

En cas de cut apres 3 tours, les departs du 3e tour devront se aire en U inverse (Voir chapitre 3.8.4
ORGANISATION DES DEPARTS).

L’intervalle des departs recommande est de 11 minutes. Il ne doit en aucun cas etre inerieur a 10 minutes.

En cas de circonstances exceptionnelles (intemperies), le Comite de l’epreuve aura toute possibilite pour
organiser les departs de maniere a assurer le bon deroulement de l’epreuve.

Jour 1 Jour 2 Jour 1 Jour 2 jour 3 et +
Bloc

2
Bloc

2
Bloc

3
Bloc

1
Bloc

1
Bloc

4
Bloc

3
Bloc

3
Bloc

2
Bloc

1
Bloc

4
Bloc

4
Bloc

1
Bloc

2

Jour 2 jour 3 et +

Tee 1 Tee 10 Tee 1 Tee 10

Bloc

4
Bloc

1
Bloc

2
Bloc

3

Départs sur un seul tee

départs 
suivants 
l'ordre 

décroissant 
des résultats

Jour 2

Bloc

1
Bloc

4

3 jours et plus

PREPARATION :
1 - Utiliser votre liste d’entrée

2 - Diviser cette liste en 4 blocs 
identiques.

3 - Repartir les 4 blocs selon les 
tableaux ci-après.

2 jours

départs 
suivants 
l'ordre 

décroissant 
des résultats

Bloc

3
Bloc

4

Jour 1

Bloc

3
Bloc

2

2 jours

départs 
suivants 
l'ordre 

décroissant 
des résultats

Départs sur deux tees

3 jours et plus

départs 
suivants 
l'ordre 

décroissant 
des résultats


