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Un challenge national des écoles de golf
pe— |

Enjeux et objectifs

Développer I'approche du golf par l'activité, en situation réelle de jeu et
répondre a I'attente des jeunes

Inciter les jeunes a jouer sur le parcours, en dehors des entrainements
organisés par les écoles de golf

Expérimenter différents formats de jeu (seul ou par équipes, stroke play,
match play, etc. ) A
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ﬁoutes les ecoles de golf déclarées sur Extranet seront

automatiquement classées dans le challenge .
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Un challenge national des écoles de golf
pe— |

Les 6 points pour une participation reussie

* J'enregistre tous les jeunes de mon école de golf sur Extranet.
mmm) Seryices -> Ecole de golf -> Inscription des jeunes

Les joueurs éligibles au Challenge sont les U16, membres AS ou
abonnés, ayant un index = 20 au ler septembre 2021. lls seront ,
_‘/a'utomatiquement identifiés dans le systeme W w ~
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2 catégories d'index

( r .
0 » Catégoriel : 20<Index<53,9
» Catégorie 2 : Index = 54 (Non classé)
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Un challenge national des écoles de golf
pe— |

Les 6 points pour une participation réussie

‘ Les animations sportives : Toutes les épreuves par équipes ne comptant pour lI'index

= Je crée des Animations Sportives en dehors des heures d’entrainement dans mon club (Animations EDG) ou avec
d’autres clubs (Animations inter-EDG), je les identifie clairement sur EXTRANET et j’y inscris les jeunes éligibles. Les
animations organisées par chaque club sont comptabilisées

= Jincite les jeunes de mon club a participer aux animations organisées par mon comité départemental (y compris le
circuit des comités par équipe) et par ma ligue (y compris la finale régionale)

Les points : Points par joueur
= |ldoity av0|r un minimum de 4 participants par animation dans Animation EDG 1
I'une des 2 categorles pour que I'animation soit comptabilisée et Animation inter EDG )
que les participants rapportent des points pour leur école de golf
Animation départementale 3
" Les points rapportés par participant sont dlfferents selon l'entité
P F:p RATP _a P . Animation de ligue 4
qui organise 'animation: . <
1

Compétitions index




Un challenge national des écoles de golf

Les 6 points pour une participation réussie

EXEMPLE D’UNE ANIMATION ENREGISTREE par un club SUR EXTRANET
= Page : Sport -> Animations et compétitions -> Enregistrer une animation

= Date de 'animation : JJ/MM/AAAA

= Nom de l'animation: Féte de I’'école, Les défis de 'EDG, Scramble des familles, etc...
/ | InscriptiOnS des joueurs ﬁ Animations et Competitions

Suivi de licenciés

Reésultats de compétitions 4
Eran e Challenge des ecoles de golf
( Comptablllsatlon des 'inscrire g g

Circuit Fédéral

v“f] I m at I O n S Moyenne Stroke Play Les événements listés ci-dessous sont pris en compte dans le calcul des points pour le Challenge, selon les
conditions décrites dans le reglement.

Challenge Ecoles de Golf

4 joueurs minimum dans une | e

Jeunes éligibles

n V4 ° y X o : T
m e m e C ate go ri e d ex ))‘ ?gﬁnrgaett'fégi st <: 2 . Enregistrer une animation ,\
’ Dynamisme Ecole de Golf A
{ Classement du Challenge 3
/ , , Aucune animation éligible n'a été trouvée
National Messieurs
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Les 6 points pour une participation réussie

* Les compétitions: Toutes les compétitions individuelles comptant pour I'index

= Je crée des compétitions de club et j’inscris les jeunes qui y participent sur le logiciel
RMS-Clubs puis j’envoie les scores pour la gestion des index et je publie les résultats

= Jincite les jeunes a participer aux compétitions organisées par mon comité
o départemental et ma ligue

, Les palnts Chaque participant rapporte 1 point a son club par tour joue A é

‘;y ,_'Mpmbre de point est le méme pour toutes les compétitions comptantpour I'index b,
club stm , département, ligue) ’

= Des lors que les résultats sont envoyés a la ff\golf les point ; sont comptabilisés Y \
‘ “automatique fw . V'V V
" |l n’y a pas de'minimum de nombre de patzlupant par categorre’ 1 point rapperte par jeune c
éligible des/le premier participant ~ & «©
.
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Les 6 points pour une participation réussie

*Les drapeaux:

- Je forme mes joueurs, je leur fais passer les drapeaux et les motive pour
jouer sur le parcours

- Les points : j

- | Les drapeaux doivent étre enregistrés sur Extranet pour étre A S /

Y ,J comptabilisés

4 : i’i\aque drapeau-de couleur enregistré rapporte 1 p0| t chaque
apeau de métal enregistré rapporte 2 poi .::
apportWrapeaux enre str ont ram\nef{
de jeunes éligibles au ihallenge dans I’école de golf .
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Les 6 points pour une participation réussie

* Si I’école de golf est bien classée, le club participe a la finale régionale

(Cf. Reglement sportif de la ligue)

‘ Un classement dynamique pour que les clubs puissent connaitre Ieur //
Wy w

posmon sur chaque critere et suivent au jour le jour leur progression
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Détermination du classement final

== Eléments pris en considération dans chague module du challenge

"école de golf

Nombre d’enfants inscrits a
I’école de golf, ayant moins de
17 ans au 1°" septembre 2021
et un index =20, licenciés
actifs membres AS ou abonnés

Evolution du nombre d’inscrits
a I'école de golf par rapport a
I'anhée précedente (en %)

Nombre de jeunes inscrits a
une école de golf depuis plus
de 3 ans (en %)

Animations & Compétitions

e Animations

Nombre d’animations organisées et
enregistrées par I'EDG (6, 9 ou 18
trous)

Pourcentage de jeunes éligibles de
I’EDG ayant participé a au moins une
animation (club, CD ou ligue) dans la
saison

Nombre total de points acquis par
les participants de 'EDG

*  Compétitions

Pourcentage de jeunes éligibles de

I’EDG ayant participé a au moins 1

cdmpéti:t-ioﬁ/index dans la saison
Nombre total de points acquis par
les participants de 'EDG

La progression du niveau de jeu

Pourcentage de jeunes éligibles dont
I'index a évolué sur la période du
Challenge

Evolution de la moyenne des index
des jeunes éligibles
\ d

Moyenne de points_de peaux
enregi‘s'f'rés: Somme o?i?‘hoffnfre de
drapeaux (ceux de métal comptant
double)  divisé par le nombre
d'inscrits éligibles
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Détermination du classement final
=  Systeme d’attribution des points (classement unique global)

’école de golf Animations & Compétitions La progression du niveau de jeu
Chague résultat (nombre de points, %) des 3 Chaque résultat (hombre de points, %...) des 5 Chaque résultat (nombre de points, %) des 3
critéres de ce module determine le rang auquel se critéres de ce module determine le rang auquel se | criteres de ce module determine le rang auquel se
trouve I'EDG par rapport a toutes les autres EDG trouve I'EDG par rapport a toutes les autres EDG trouve I'EDG par rapport a toutes les autres EDG
classées classées classées
Ce rang permet d’attribuer des points pour chaque Ce rang permet d’attribuer des points pour chaque | Ce rang permet d’attribuer des points pour chaque
critere selon le baréme ci-dessous: critére selon le baréme ci-dessous: critere selon le baréme ci-dessous:
. 100 points pour les EDG classées dans les 1% les meilleures. . 100 points pour les EDG classées dans les 1% les meilleures. | * 100 points pour les EDG classées dans les 1% les meilleures.
. 1 point pour celles appartenant aux 1% les moins bien . 1 point pour celles appartenant aux 1% les moins bien . 1 point pour celles appartenant aux 1% les moins bien

classées classées classées
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/- h - N /
1% les >1%a2% | >2%a | >3%aa% >95%a | >96% a >97% a >98% a >99% a :
MENEES 3% 96% 97% 98% 99% dernier

Les points des 3 critéres sont addltlﬁs I Les pe'mtsM criteres sont addltlonﬂ‘és I Les points des 3 crlteres sont additionnés

Pondération pour le classement final 30%  Pondération pour le classement final 50%  Pondération pour le classement final 20%
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